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Violeta PeriSi¢

Boje
Kroz pokretnu igru “Skoc€i na boju” i aktivnost za razvoj fine motorike “Leptirova Sarena krila” djeca

Ce razlikovati, prepoznavati i razvrstavati boje, a pored toga razvijati fizicku spretnost, ali i strpljenje
cekanja u redu.
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uuo
Igrairad Ucenje ucenja

Organizacijski oblik nastave

MjesSovita jaslicka grupa (1-3 god.)

Suradnja Skole sa roditeljima i zajednicom te razvoj Skolskog kolektiva

Aktivnosti sa u¢enicima

Trajanje
30 minuta



Oblasti

Njega i fizicki razvoj

Kljuéne kompetencije

Uciti kako uciti

Ciljevi i ishodi ucenja i poucavanja
Cilj: Da dijete prepozna, razlikuje i razvrsta osnovne boje po ponudenom modelu

Opsti ishodi ucenja:

¢ Dijete ovladava fizickim prostorom krec¢uci se kroz njega, skladno, uravnotezeno i
koordinisano.

¢ Dijete pokazuje kontrolu, koordinaciju, ravnotezu u zadacima sitne motorike sa posebnim
nagalaskom na koordinaciju oko-ruka.

Konkretni ishodi uc¢enja:

e Koristi se sitnim predmetima i igrackama, umece oblike u odgovarajuce otvore, ubacuje sitne
predmete u posudu.
e Pocinje da daje prednost dominantnoj ruci.

Detaljan opis realizacije

Vaspita¢ poziva djecu da stanu u formaciju kruga i detaljno im objasnjava pravila igre “Skoci na
boju”. Na podu vaspitac¢ lijepi 4 kvadrata osnovnih boja (crveni,plavi,zuti,zeleni) - prilog broj 1.
Zatim im pokazuje kartonsku kutiju u kojoj su kartice istih boja kao $to su na podu. - prilog broj 2.

Zadatak djece je da stoje u redu i da na poziv vaspitaCa prilaze jedno po jedno i iz kutije izvlace
karticu i koju boju kartice izvuku na tu boju je potrebno da skoce u kvadrati¢ na podu. Igra traje dok
se sva djeca ne izredaju. Tokom rada vaspitac¢ djecu motiviSe i verbalno ih nagraduje (bravo, svaka
Cast, baci pet...)

Vaspitac poziva djeca da sjednu za sto na kom je ve¢ pripremljen materijal potreban za aktivnost
“Leptirova Sarena krila” (prilog broj 3). Zatim im objasnjava na koji na¢in treba da odrade zadatak.
Svako dijete je dobilo kartonsku aplikaciju leptira na cijim krilima su iskruzeni i obojeni kruzi¢i u



osnovnim bojama (prilog broj 4). Zadatak djece je da hvataljkom uzme pom pom lopticu ,prepozna
boju i spari je sa bojom na leptirovim krilima.

Tokom rada vaspitac prilazi djeci i daje smjernice, ukoliko se za to javi potreba.

Potrebni resursi
Literatura koristena za ovaj rad je prirucnik za vaspitacCe, "Korak po korak 4" i “Crtam Saram i
rukama stvaram”

Materijal koristen tokom rada:

kartonska kutija,

aplikacija leptira sa iskruzenim rupicama u boji,
Spatule,stipaljke,

pom pom loptice,

kartice u boji,

Siroka selotep traka.

Pracenje i procjenjivanje
Metoda djecije igre, kao realno najbogatiji i najpovoljniji prirodni okvir za uece aktivnosti, jer je
poznato da djeca u pravilu teze da svaku aktivhost pretvore u igrovnu.

Metoda posmatranja ili opservacije kojom se utice na sve vrste ¢ulnog opazanja, sticanja i
bogacenja Culnih iskustava, njihove namjene, otkrivanje iskustvenih saznanja i njihovo prosirivanje i
obogacivanije.

Ideje za domace zadaée (nastavak aktivnosti) i ukljuc¢ivanje roditelja
Ove aktivnosti mogu da se realizuju i u kuénim uslovima, gdje je roditelj u ulozi “vaspitaca”, a
sparivanje boja moze da se organizuje i bez hvataljke, gdje ¢e djeca samo rukama uzimati loptice



(ili neki dr improvizovani materijal) i ubacivati u rupice odgovarajuéih boja.

Savjeti za druge nastavnike/ce kod realizacije ove lekcije/teme
Prilikom realizacije ove aktivnosti treba voditi racuna o vrsti materijala koje koristimo i dajemo
djeci, da materijal nije sitan jer je upitanju jaslicki uzrast, da nema ostrih rubova.

Metode i tehnike

UcCenje zasnovano na igri
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Priprema za ¢as - Predskolstvo Igrairad Ucenje otkrivanjem



