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Didakti¢ko sredstvo ,Sareni svijet igre”

ChatGPT said: ,Sareni svijet igre” namijenjen je djeci uzrasta od 4 do 6 godina, ali se uz
prilagodavanje moze koristiti i s mladom djecom. Sastoji se od kocke i kutije sa Sest polja, pri
¢emu svaka strana kocke odgovara jednom polju po broju i boji

Vesna Spasojevi¢: Kroz svoje kratko ali bogato radno iskustvo steceno kroz rad sa grupama
razliCitog uzrasta i iz razlicitih socijalnih konteksta shvatila sam da se najveci dio razvoja deSava
upravo u vrticu. Radeci kroz razliCite projekte i programe sa djecom iz marginalizovanih grupa
stekla sam uvid u to koliko uz adekvatnu podrsku napredak moze da bude vidljiv i brz.

Licno smatram da je najvaznije sa djecom izgraditi odnos podrske i povjerenja, odnosno stvoriti
njegujucu i stimulativnu sredinu koja ¢e omoguciti djeci da razviju i pokazu sve svoje potencijale.

Sva moja pedagoska uvjerenja su kombinacija radnog iskustva, stru¢nog osposobljavanja i licnog
iskustva stecenog kroz roditeljstvo.

Snjezana Kasikovi¢: Radeci sa djecom i omladinom iz razli¢itih socijalnih zajednica kroz razlicite
projekte i angazmane u razliCitim institucijama gradila sam svoja pedagoska uvjerenja i stavove.



Kao osnova svih tih stavova izdvaja se ideja i uvjerenje da djeca imaju samo jedan zadatak a to je
da se igraju. U tom slucaju, posao nas odraslih, narocito zaposlenih u vaspitno-obrazovnim
institucijama je da njihove igre i sredstva za igru osmisljamo tako da budu u sluzbi razvoja svih
potencijala djeteta.
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Narocéito izdvajam zaposlene u vaspitno-obrazovnim institucijama (ucitelje, vaspitace, pedagoge,
psihologe, defektologe i ostale) iz razloga $to sam kroz iskustva shvatila da roditelji ne moraju
uvijek znati sve o razvoju i podrsci razvoju, i bas zbog toga oni koji su Skolovani da vaspitavaju i
obrazuju treba da zauzmu odgovoran stav na ovom polju, kako kada je rije¢ o radu sa djecom tako i
kada je rijeC€ o informisanju i edukovaniju roditelja.

Na kraju, svako dijete ima pravo da raste i da se razvija do svog optimuma i to mu treba omoguciti
na sve raspolozive nacine.

DETALJAN OPIS:
POLAZISTA

Polaziste za razvoj ,Sarenog svijeta igre” nalazi se u potrebi da se osmisli aktivnost koja ée da
bude u sluzbi razvoja sto vise aspekata sposobnosti. Pa je tako kroz razliCite zadatke akcenat
stavljen na jezicko-lingvistiCke, prostorno-vizuelne, logicke, matematicke sposobnosti i sli¢no.
Pored potrebe da sredstvo i njegova primjena budu stimulativni za razvoj sposobnosti vazno
mjesto u nastanku didaktickog sredstva zauzela je ideja da bi ono trebalo da bude i motiviSuce
samo po sebi. Tu potrebu smo pokuSale da zadovoljimo skrivenos¢u zadataka, odnosno
uvodenjem misterioznosti i neizvjesnosti (za ovu svrhu uvijek postoji mogucénost mijenjanja
rasporeda zadataka u pregradama kutije) kao i mogu¢nosc¢u organizovanja igre u viSe oblika kao
sto su takmicarska, drustvena ili demonstrativha igra. U tom slucaju igra kao i svaka druga
drustvena igra ako je adekvatno vodena moZze da posluzi i razvoju socijalnih i emocionalnih
vjestina i kompetencija.

CILJ | ZELJENI ISHODI

Cilj igre je da djeca na zabavan nacin razvijaju Citav spektar sposobnosti. Neke os sposobnosti Ciji
razvoj podstiCe ova igra su: motoricke sposobnosti, opste intelektualne sposobnosti, jezicke i
matematicke sposobnosti, prostorno vizuelne sposobnosti, socijalne vjestine. Igra takode utice na
razvoj paznje i koncentracije, a neki od zadataka kao §to su Tangram, Sareni $tapiéi i Pogodi ko
sam mogu koristiti za razvoj kreativnosti.



Ishodi:
Puzi na stomaku
Trci mijenjajuci pravac
PreskacCe objema nogama istovremeno i ima siguran doskok
EksperimentiSe i istrazuje svoje pokrete, izmislja nove kombinacije
Razlikuje i imenuje osnovne boje. Raspoznaje boje u prirodi
Sparuje dijelove slike koji ¢ine sliku
Povezuje dijelove cjeline
Razlikuje i imenuije tri, Cetiri geometrijska oblika i tijela
Prepoznaje i imenuje razliCite vrste zvukova
Koristi se sitnijim predmetima i igraCkama
Korektno manipuliSe materijalima kako bi ostvarilo odredene efekte

Sposobnost da se usklade sopstvene zelje, potrebe i ciljevi sa Zeljama, potrebama i ciljevima
drugih

Djelovanje u timu uz preuzimanje sopstvene odgovornosti
Postovanje pravila ponasanja i pravila igre

Poznavanje elementarne samosvijesti, poznavanje sopstvenih mogucénosti i elementarno
samoocjenjivanje

Saraduije, dijeli i daruje

GrupiSe predmete po veli€ini, boji, obliku, polozaju i sl. najprije prema jednom kriterijumu, a
potom uzimajuci u obzir viSe karakteristika

UocCava odnose izmedu cjeline i dijelova

Moze da uocava sli¢nosti i razlike

Prebrojava do deset i odbrojava trazeni broj predmeta
Uocava odredena geometrijska svojstva predmeta u okolini

Koristi odredene komponente kako bi napravilo model



Moze da imenuje jednostavne geometrijske oblike i geometrijska tijela
Spretno je pri obavljanju radnji dominantnom rukom
Imenuje stvari rijeCima
Umije gestovima, odnosno, neverbalno da se izrazava
Odgovara na pitanja, postavlja pitanja
Prepoznaje tekstovne poruke, graficke simbole, znake za slova
Uocava sadrza;j slike, rijeCima i reCenicama ga povezuje u pricu
Neverbalno komunicira uz pomo¢ gesta, mimike i pantomime
DETALJAN OPIS REALIZACIJE

U prilogu broj 1 detaljno je opisano didakti¢ko sredstvo ,Sareni svijet igre”. Radeéi na grupi starije
mjesSovite vrticke grupe uvidjele smo protor i potrebu da se razvije didakticko sredstvo koje Ce biti u
sluzbi podrske razvoja Sirokog spektra sposobnosti. Prvi korak u realizaciji je bilo osmisljavanje sto
veceg broja prijedloga i ideja koje bi mogle da se uvrste u navedeni set zadataka. Sljedeéi korak je
bila eliminacija neadekvatnih i nekvalitetnih ideja ¢ime je broj prijedloga znatno smanjen. Nakon
prvog kruga eliminacije fokusirale smo se na osmisljavanje forme igre i samog koncepta igranja.
eliminacije potencijalnih zadataka jer smo na ovom nivou razrade vec znali da njihov broj treba
svesti na Sest Sto je direktno uslovljeno oblikom kocke, odnosno brojem njenih stranica. Nakon Sto
je odabrano Sest vrsta zadataka koji ¢e biti dio naseg didaktickog sredstva pristupili smo njegovoj
izradi. U ovom dijelu trebalo je napraviti igracku i njenom formalnom obliku, tako i osmisliti i iscrtati
(napraviti) svaki pojedinacni zadatak, tako da on bude funkcionalan, interesantan i bezvijedan.
Tako je napravljeno:

1. Kocka od kartona i spuzvastog materijala raznih boja na kojoj su zalijepljeni kruzi¢i (na svakoj
stranici kocke razli¢it broj kruzi¢a — od 1 do 6)

2. Kutija od kartona i papira/folija u boji. Kutija je podijeljena u 6 dijelova. Na svakom dijelu se
nalazi poklopac. Na poklopcima se nalaze brojevi od 1 do 6 Cija je boja ista boji odgovarajuceg
broja tackica na kocki. Svaki dio kutije sadrzi odredene zadatke. U Sest dijelova kutije nalazi se
sljedecih Sest vrsta zadataka:

2.1. Mini slagalice: Dvije vrste slagalica napravljene od plastificiranog kartona. Dimenzije slaganica:
Cetiri slagalice od devet elemenata dimenzije 7,5cm x 7,5cm i dvije slagalice od Sest elemenata
dimenzije 7,5cm x 5cm.



2.2. Sareni $tapi¢i: Osamdeset i Sest drvenih $patulica u razli¢itim bojama na &ijim krajevima se
nalaze ¢i¢ci i petnaest sli¢ica (Sema za sklapanje) dimenzija 8cm x 8cm.

2.3. Pronadi par: Cetrdeset i dvije sli¢ice (21 par) napravljene od plastificiranog kartona. Dimenzije
sli¢ica 5,5cm x 5,5cm.

2.4. Tangram dimenzija 21cm x 21cm napravljen od debljeg kartona oblozenog kolaz papirom i
dvadeset slicica (zadataka za sklapanje), dimenzija 8cm x 8cm koje su napravljene od
plastificiranog kartona.

2.5. Pogodi ko sam? Na dvadeset kartica od plastificiranog kartona, dimenzija 9,5cm x 9,5cm
prikazane su razlicite vrste zivotinja.

2.6. Brzalice. Dvanaest kartica dimenzija 12,5cm x 8,5cm na kojima su sa jedne strane napisane a
sa druge ilustrovane brzalice.

EFEKTI; POSTIGNUTI REZULTATI

Navedeno didakticko sredstvo se sada nalazi u nasem vrti¢u i djeca mu se svaki put iznova raduju
njegovoj upotrebi. U zavisnosti od potrebe i mogucnosti koristimo ovo didakticko sredstvo u cjelini
ili njegove pojedinacne dijelove. U svakom sluCaju pokazalo nam se kao veoma korisno pri
sprovodenju redovnih ucecih aktivnosti ali i pri podizanju kvaliteta pri organizovanju slobodnih
aktivnosti. Prilog broj 2 prikazuje misljenje jedne od vaspitaCica iz naseg vrtica koja rado koristi
nase didakticko sredstvo pri sprovodenju aktivnosti na svojoj grupi.

Dodatni komentari i sugestije drugim nastavnicima koji bi zeljeli implementirati
vasu ideju

Opisano didakticko sredstvo moze da se modifikuje i da se zadaci unutar polja rotiraju ili potpuno
mijenjaju u zavisnosti od potreba i uzrasta grupe.

Pojedini zadaci kao $to su Sareni $tapice i Tangram mogu da se koriste zapodsticanje razvoja
kreati gdje djeca mogu da izmisljaju i grade potpuno nove oblike i postavljaju nove ciljeve i
zadatke.

Na kraju didakticko sredstvo moze da se koristi na viSe nacCina, kao drustvena, takmicarska ili
demonstrativna igra, ili njegovi pojedinacni dijelovi mogu da nadu primjenu pri sprovodenju
redovnih ucecih aktivnosti u okviru vrti¢kig grupa razlicitog uzrasta.
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