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Ucenje zasnovano na igri

Igra kao sastavni dio u¢enja i rada u ucionicama i van njih.

Ucenje zasnovano na igri (engl. play-based learning) je odgojno-obrazovni pristup u kojem se
uCenici i ucenice usmjeravaju ka ucenju kroz razliCite aktivnosti i igru koja moze biti slobodna igra,
ona koju djeca sama osmisljavaju i vode te su za nju unutrasnje motivirani bez cilja odredenog od
strane odrasle osobe; vodena igra koju postavlja i vodi odrasla osoba u ucionici ili van nje, uz
podrsku i poticaj djecijoj inicijativi.

Ucenje zasnovano na igri koristi igru kao osnovu za razvoj djecijih znanja, vjestina i potencijala.
Ovaj pristup zasnovan je na viSe razvojnih teorija koje prepoznaju vaznost igre.

koji je smatrao da se djeca jedino razvijaju kroz aktivhu
interakciju sa okolinom u kojoj odrastaju. Na taj nacin im se pruza moguénost istrazivanja,
eksperimentiranja, ponavljanja uradenih stvari i uspostavljanja ravnoteze misljenja (onoga $to
dijete ve¢ zna i onoga Sto dijete dozivljava ili u¢i kao novo iskustvo) i konstruiranju znanja. On je
naglasavao da su djeca konstruktori vlastitog znanja, odnosno, da djeca ne primaju pasivno znanje
iz okoline i odraslih ve¢ ga konstiuiraju kroz svoje aktivnosti, intekaciju sa drugima i okolinom i
suocCavajuci se sa novim izazovima i okolnostima. U tome svemu, igra imaju presudujucu ulogu jer
djeci omogucava iskustvo u takvim razli¢itim situacijama u kojim djeca mogu da istrazuju,



prilagodavaju se, mijenjaju obrasce i da grade znanje. Uloga odraslih ovdje jeste u osiguravanju
sigurne i poticajne okoline za ucenje i istrazivanje, poticanje djece na eksperimentisanje kroz
spremnost za interakciju sa njima, kroz pitanja i refleksiju na uceci proces.

koja u fokus stavlja socijalni i kulurni
kontekt u kojem djeca odrastaju, a posebnu ulogu imajo obitelj, Skola, vrSnjaci i pira drustvena i
kulturna okolina. Kroz igru, djeca ulaze u podrzavajucu i struktuiranu interakciju sa kompetentnijim
ljudima iz njihovog okruzenja i na taj nacin dolaze u Zonu narednog razvoja. Zona narednog razvoja
je sav prostor izmedu onog Sto dijete moze samo i onoga $to moze uraditi uz podrsku druge
osobe. Tu se deSava ucenje i razvoj. Lev je smatrao da je dijete u igri, iznad svog prosjecnog
uzrasta u svakodnevnog ponasanja.

Fridrich Froebel, osnivac prvog vrti¢a, je igru posmatrao kao najvisi nivo ucenja i samoekspresije
djece. Posebno mjesto ima u ranom odgoju i obrazovanju i jedan je od prvih koji su se bauvili
institucionalnim ucenjem kroz igru u pripremljenom okruzenju bogatom resursima za ucenje i
istrazivanje. U svom radu i djelovanju naglasavao je vanost igre na otvorenom kako bi se potakao
razvoj odnosa sa prirodom.

Marija Monterssori je u svom pristupu odgoju i obrazovanju djece, posebnu vaznost davala igri i nju
je vidjela kao sastavni dio procesa ucenja, a ne aktivnost koja se radi prije ili poslije ucenja.
Fokusirala se na materijale za ucenje koji potiu istrazivanje i samodjelovanje djece, te na okruzenje
koje je poticajno i prilagodeno djeci, ono koje ih potiCe na djelovanje i vlastitu aktivnost.

Kroz igru djeca uce kako ostati fokusiran na zadatak, kako funkionira svijet oko nas. Njihova
aktivnost i zainteresiranost na sam "zadatak" je puno veca, a istrazivanja pokazuju da je maniji nivo
stresa kod ucéenika, kada se njihovo ucenje odvija kroz igru (Pyle, Danniels, 2016). Djeca imaju viSi
nivou samopoudanija, razvijaju komunikacijske vjestine, kriticko misjenje, empatiju, samoregulaciju
te kolaboraciju sa drugima.

Kljuéne komponente ucenja zasnovanog na igri (Kampen, 2023):

o Usmjerenost na proces - UCenje temeljeno na igri odnosi se na proces, a ne na cilj. Proces igre
je najbitniji dio, posebno zato Sto su djeca manje orijentirana na ciljeve dok se igraju.

o Mastovitost - Dramska igra i mastanje klju¢ni su dio igre za djecu.

o Zabava - Prilikom postavljanja aktivhosti u¢enja temeljenih na igri, vazno je naglasiti zanimljiva
iskustva ucenja. Osigurajte dovoljno nacina igre da djeca budu angazirana, ali ne i
preoptere¢ena mogucnostima.

o Strukturiranost ili nestrukturiranost - Strukturirano uc¢enje temeljeno na igri vodi odrasla osoba,
koja djeluje kao posrednik kako bi pomogao djeci da koriste materijale i produbljuju
razumijevanje. Nestrukturirana igra daje djeci vremena da se uklju¢e u slobodnu igru koja je
usmijerena njihovim vlastitim interesima i prirodnom znatizeljom.



o Istrazivanje - UCenje temeljeno na igri trebalo bi djeci dati priliku da istrazuju svijet i prikupljaju
nove informacije o svom mjestu u njemu. Dok se igraju, djeca mogu uciti o jeziku, novim
predmetima, drustvenim odnosima i joS mnogo toga

o Samostalno ucenje - Idealno iskustvo ucenja kroz igru usmjereno je na dijete i omogucuje mu
da samostalno odlucuje o tome Cime Ce se igrati i kako se zeli igrati. To osigurava da je igra
motivirajuca i moze pomoci u jacanju njihovih vjestina rjeSavanja problema.

UCenje putem igre nije rezervisano samo za predskolski razvoj. Njena upotreba je moguca i u
oshovnoj, pa i u srednjoj Skoli kroz adekvatnu prilagodbu, pripremu sadrzaja i odabira alata kojima
Ce igra biti mogucéa i svrsishodna.

Primjena ove metode u ucionici je izazovna za odraslu osobu koja mijenja svoju dosadasnju ulogu
u pucCavanju i postaje fascilitator, moderator i onaj koji usmjerava proces samostalnog istrazivanja.
Izazov lezi i u ostvarivanju ravnoteze izmedu slobode i strukture u periodu igre. Uloga odrasle
osobe jeste da kreira sigurno i poticajno okruzenje, prati i procjenjuje djetetovo ponasanje tokom
igre, reflektuje proces, intergise igru u svakodnevno ucenje i rad. Odrasle osobe u ucioncii i van nje
cesto ne razlikuju igru od igrovne aktivnosti. Osnovne razlike su u tomeko inicira aktivnosti, da li
ima tacno odreden ishod ili ne, te da li je osnovna smisao sama igra ili ucenje.

Prostor i vrijeme za igru, nestrukturiranu i vodenu isklju¢ivo od strane djece, trebaju biti sastavni
dio djecijeg dana u skoli, kako za vrijeme odmora tako i za vrijeme aktivnhog rada na ¢asovima.
Time se omogucava cjelovit rast i razvoj, potiCe se vecéa aktivnost i inicijativa djece, a sami proces
ucenja postaje internalizovan.
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