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Domace zivotinje

Aktivnost zapocinje pjesmom "Deda Mile ima farmu" uz pokrete oponasanja zivotinja. Djeca se
dijele u 4 centra: kreativni, likovni, logicko-matematicki, i centar za igru sa razliCitim aktivhostima u
sklopu sa temom. ZavrSava zagonetkama.
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Ciljevi i ishodi ucenja i poucavanja
Cilj/evi: Detaljnije upoznavanije karakteristika pojedinih domacih Zivotinja. Sirenje saznanja o
domacim Zivotinjama i nacCinima staranja o njima

Ishodi:

e Dijete dovodi u vezu sebe, ljude i Zivotinje u okruzenju

e Uocava i imenuje tipi¢ne predstavnike zZivotinjskog svijeta iz neposrednog okruzenja (domace
Zivotinje)

o Uocava vezu izmedu Zivotinja i Covjekove brige o Zivotinjama (domace Zivotinje, koristi koje od
njih Covjek ima, kako se brinemo o njima)

Detaljan opis realizacije
UVODNI DIO

Na samom pocetku pozivamo djecu da zajedno stanu u formaciju kruga i govorimo im da ¢e sada
da se podsjete jedne njima dobro poznate muzi¢ke numere ,Deda Mile ima farmu®. Objasnjavamo
im da Ce se kretati u krug i izvoditi odredene pokrete koje im pokazujemo. Na primjer dok se Cuje
tekst ,Deda Mile ima farmu” (djeca se zajedno sa vaspitacicom kre¢u kao da stupaju) kad se Cuje
dio sa tekstom ,ija ija 0000" izgovaraju tekst.. Zatim se uz tekst ,na toj farmi zivi maca“ opet kre¢u
kao da stupaju, a uz tekst ,ija, ija 0ooo “kao i prethodni put. Uz nastavak teksta ,Maca kaze mjau,
maca kaze mjaju, mjau, mjau, mjau” potrebno je da djeca imitiraju oglasavanje mace uz pretklon
tijela desno - lijevo. Na isti nacin djeca izvode pokrete i u nastavku muzicke numere, sve dok ne
dodu do kraja.

Zatim, djecu rasporedujemo po centrima i zajedno sa djecom zapocinjemo razgovor o domacim
Zivotinjama. Pitamo ih da li su nekada bili na selu? Koje Zivotinje su primjetili? Pokazujemo djeci
interaktivni poster ,Zivotinje na farmi“ i motiviSemo ih da imenuju domace Zivotinje (krava, ovca,
koza, prase, kokoska, pijevac, pile, macka, pas, guska, patka, magarac, konj). Objasnjavamo im da
su to Zivotinje o kojima brine Covjek i zato se zovu domace Zivotinje. Covjek im objezbjeduje
skloniste (Stalu, kokosinjac, svinjac i sl.) i hranu jer od njih ima odredene koristi. Zatim ih pitam
¢ime se hrani krava, a ¢ime kokoska i koju korist covjek ima od krave, kokoSke i ovce?



GLAVNI DIO
KREATIVNI CENTAR:

U kreativhom centru djeci govorimo da ¢e da prave farmu. S obzirom da ¢e u ovom centru biti
Sestoro djece, rasporedujemo ih po parovima. Jedan par djece ¢e na unaprijed pripremljenom
stiroporu, zelene boje da ubada Spatule u proreze koje sam prethodno izrezala, kako bi napravili
ogradu okolo farme, ali ¢e da prave i torove za krave, konje i prasi¢e. Drugi par ée dobiti rizu u
kesici, dodace tempru zelene i plave boje, kako bi napravili jezerce za patku. Treci par ¢e da sjecka
sjeno koje ¢e posle da rasporede po farmi. Kada svi zavrSe svoje zadatke, zajedniCki pravimo
farmu, rasporedujemo zivotinje u njihovo staniste i stavljamo za njih odgovarajuéu hranu (sijeno,
kukuruz, Zito). Tokom cijele aktivnosti, razgovaram sa djecom, pratim rad djece, usmjeravam ih i
pomazem ukoliko je to potrebno.

LOGICKO MATEMATICKI:

U ovom centru djeci govorim da ¢e dobiti kartice na kojima se nalaze majke i njihova mladuncad.
Djeci kazem da je njihov zadatak da spare mladunce sa majkom ili obratno. Kartice su okrenute
slikom na gore i jedno po jedno dijete uzima karticu po zelji i sparuje se odgovaraju¢om karticom.
Njihov zadatak je da imenuju majku i mladunce, da kazu gdje Zive, kako se oglasavaju, te koju
covjek korist ima od njih.

LIKOVNI CENTAR:

Upoznajem djecu sa meterijalom koji se nalazi na stolu: radni list, oho ljepilo, so vodene bojice i
Cetkice, a potreban je za izradu,slanih radova“. Zajedno imenujemo prikazanu domacu zivotinju na
radnom listu (pijetao - prilog broj 1) i motiviSem djecu da oponasaju kako se ona oglasava.

Uz pokazivanje objasnjavam djeci da je njihov zadatak da ravnomjerno rasporede oho ljepilo na
radni list u prostor gdje je prikazana domaca zivotinja, a potom da uzmu so, pospu na ljepilo i
sacCekaju par trenutaka da se malo osusi. Posljednji korak u izradi zadatka je da uz pomoc cetkice
pazljivo nanesu vodene boje na dio gdje se nalazi so, kombinujuci boje po slobodnom izboru,
onako kako zele.

Tokom rada,prilazim djeci, motiviSem ih i pomazem ukoliko je to potrebno.



CENTAR ZA IGRU:
“Nahrani domace zivotinje“

Na sredinu stola postavljamo podlogu za igru na kojoj se nalazi kazaljka i prikazane su domace
Zivotinje (konj, krava, svinja, kokoska, koza, macka, magarac i pas). Zatim ispred svakog djeteta
(igraca) stavljamo po Cetiri Stipaljke na kojima se nalazi hrana za psa, macku, kravu i kokosku.
Objasnjavam djeci pravila igre. Dijete zavrti kazaljku i ukoliko kazaljka stane na polje jedne od
Zivotinja koje je potrebno da nahrani i kod sebe ima Stipaljku sa njenom hranom, istu zakaci na
polje gdje se ta domaca zivotinja nalazi. Ukoliko nema Stipaljku sa hranom za tu domacu zivotinju,
igru nastavlja sljedeci igrac. Ako se kazaljka zaustavi na polje gdje se nalaze svinja, koza, magarac
i konj zadatak djeteta je da 3 sekunde oponasa oglasavanje te zivotinje. Pobjednik je ono dijete
koje prvo zakaci sve stipaljke.

Tokom igre, prilazimo i motiviSemo djecu da postuju pravila igre.
ZAVRSNI DIO

Pozivamo djecu da naprave formaciju kruga kao $to su to radili na pocetku aktivnosti i zajedno sa
njima sjedam na pod. Dok u ruci drzim kartice koje prikazuju pojedinacho domace Zivotinje
(kokoska, pijetao, pile, macka, pas, prase, konj, krava, magarac, patka, koza, krava, guska)
objasnjavamo im da je njihov zadatak da pazljivo slusaju zagonetku — dopunaljku dok je jasno i
izrazajno izgovaram jer je potrebno da pogode o kojoj zivotinji je rijec. Dajem im primjer da bi im
bio jasniji zadatak i izgovaram:

,Maleno je i kafeno, na tijelu ima bodlje i kad ga vidis$ bjez! Sigurno znate u pitanju je ____ (jez)



Kada djeca pogode da je u pitanju jez, govorim im da ¢u na isti nacin da izgovaram zagonetku —
dopunaljku, gdje oni treba da pogode koja se domaca zivotinja krije u odgovoru. S tim Sto uz
odgovor pokazujem i karticu sa slikom te domace zivotinje. (prilog u nastavku).

Potrebni resursi
e Cd plejer, muzicka numera “Deda Mile ima farmu”,
« interaktivni poster “Zivotinje na farmi”,
e radni list (pijetao),
¢ oho ljepilo,
e SO,
e vodene boje, Cetkice,
e vrtuljak sa aplikacijama zivotinja,
e Stipaljka sa aplikacijama hrane,
e stiropor,
e Spatule,
¢ sjeno, kukuruz, zito, riza,
e kese za zamrzivac,
e tempere,
¢ kartice na kojima se nalaze domace zivotinje i njihova mladunc¢ad.

Praéenje i procjenjivanje

Za pracenje i napredak koristim metodu opservacije koja pruza uvid u stvarno ponasanje i razvoj
djece, kako bi im se osiguralo kvalitetno ucenje i razvoj, te omogucéava pruzanje individualne
podrske i bolje razumijevanje njihovih potreba.

Ideje za domace zadacée (nastavak aktivnosti) i ukljuc¢ivanje roditelja
/

Savjeti za druge nastavnike/ce kod realizacije ove lekcije/teme

Aktivnost treba biti prilagodena njihovim razvojnim sposobnostima i interesovanjima. Pripremite
sve potrebne materijale unaprijed. PokusSajte da aktivhost bude interaktivnha i angazujuca.
Postavljajte pitanja i podstaknite djecu da aktivno uc€estvuju. Budite spremni da se prilagodite, ako



se aktivnost ne odvija kako ste planirali. Ne zaboravite da pohvalite djecu za njihov trud i
postignuéa tokom aktivnosti. To ¢e ih podstaci da budu motivisani za ucenje i dalji napredak.

Metode i tehnike
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