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Alma Kadri¢

Kahoot!

KNZabavan, jednostavan ll{Ne zahtijeva kreiranje korisnickog racuna za prisustvo kvizu l{Koristi igru za
bolju motivaciju ucenika KPotiCe takmicarski duh KiPruza povratne informacije u realnom vremenu
WNPodrzan je na razli¢itim uredajima i platformama

Kahoot! je interaktivni digitalni alat namijenjen za izradu kvizova, diskusija i upitnika.

Kahoot je ujedno i jednostavan alat koji omoguéava odlican nacin motivisanja i ukljucivanja
ucenika u nastavu. Koristenjem Kahoot-a nastavnici svoje ucenike poticu na razmisljanje o novim
mogu potaknuti takmicarski duh i na taj ih nacin motivisati kako se viSe posvetiti nastavhom
sadrzaju i pripremanju za nastavu. Alat se takoder moze primijeniti na nacin da ucenici poucavaju
jedni druge, potiCu na ucenje. Prednost je $to se moze koristiti na bilo kojem uredaju koji ima
preglednik, pristup internetu. Rezultat se ucenika prati samo na jednom kvizu i to u vrijeme kada se
on odrzava.

Vazno je naglasiti kako intenzivno koristi elemente ucenja igrom u stvarnom vremenu. Sistem
bodovanja se temelji na bodovima dobivenim za to¢an odgovor i u vremenu unutar kojeg se daje
tacan odgovor. Ucenik koji unese tacan odgovor u tre¢oj sekundi od pocCetka odbrojavanja, imat ¢e
viSe bodova od ucenika koji tacan odgovor unese u Sestoj sekundi. Alat je osmisljen na nacin da se
pitanje prikazuje ucenicima (npr. preko projektora) kako bi ga mogli procitati i nakon pet sekundi
zapocinje se s odbrojavanjem i prikazuju se odgovori oznaceni bojama i oblicima. Ucenici na
svojim uredajima s kojima pristupaju kvizu imaju prikazane samo odgovarajuce boje i oblike
vezane za odgovore (bez teksta odgovora) i odabiru ono polje koje oznacuje odgovor za koji
smatraju da je ispravan. Nakon svakog odgovora dobiju povratnu informaciju o tome jesu li
odabrali toc¢an odgovor, koliko su bodova osvojili, koje su mjesto na skali prema rezultatima
ocjenjivanja i ukupan broj bodova koji su do sada osvojili. Na ekranu se nastavniku prikazuje, nakon
svakog pitanja, koliko je ucenika odabralo koji odgovor i skala poretka gdje je prikazano pet
ucenika s najvise bodova.

Nastavnici koji zele koristiti Kahoot! alat u svojoj nastavi moraju se registrovati i odabrati ulogu ,I'm
a teacher”. U nastavku ce unijeti obrazovnu ustanovu u kojoj rade, svoje korisnicko ime, e-mail
adresu i Sifru. Ukoliko nastavnik Zeli da njegovi ucenici kreiraju svoje kvizove, upitnike i diskusije,
oni se, takoder, trebaju registrovati. Vazno je napomenuti kako Kahoot! ima ograni¢enja za ucenike
koji imaju 16 godina ili manje, jer alat podrzava neke drustvene elemente. Ucenici koji su stariji od
16 godina mogu stvoriti korisnicke racune na isti nacin kao i nastavnici. UCenici koji pripadaju
kategoriji 16 godina ili manje uz ve¢ navedene podatke Sto se traze, dodatno moraju unijeti datum i
godinu rodenja. Za vrijeme stvaranja korisnickog racuna ucenicima ¢e se aktivirati ograniCenja koja



obuhvataju nemogucénost javne objave sadrzaja i pregledanje javno podijeljenog sadrzaja kojeg su
drugi izradili.

Za ucesce u kvizovima, upitnicima i diskusijama ucenici ne trebaju kreirati korisnicke racune.
Potrebno je u preglednik odabranog uredaja unesu adresu www.kahoot.it i unijeti licni
identifikacijski broj (PIN) koji ¢e nastavnik podijeliti s njima. | kada se svi uloguju kre¢e zabava.

Na ¢asovima svakako preporucujem da se pored kreiranja vlastitih kvizova da prilika i dacima da
naprave neki.
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