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Citamo i igramo se - Jezeva kuéica, Branko Copié

Danasnja djeca nisu bas naklonjena Citanju lektira. Nas zadatak je osmisliti sate da jedva ¢ekaju

iducu lektiru. Kad realiziramo lektiru kroz viSe sati, mogu se planirati razliCite aktivnosti i ostvariti
viSe postavljenih ishoda.
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Suradnja Skole sa roditeljima i zajednicom te razvoj Skolskog kolektiva

Aktivnosti sa ucenicima



Trajanje
Tri Skolska sata

Oblasti

Jezicko-komunikacijsko podrucje

Predmet
Hrvatski jezik

Kljucne kompetencije

Kompetencija pismenosti
Uciti kako uciti
Ciljevi i ishodi ucenja i poucavanja

Postavljeni ishodi u¢enja (Kurikul nastavnog predmeta Hrvatski jezik - Zupanija
Zapadnohercegovacka) za sva tri Skolska sata su:

WX A.llldCenik razgovara u skladu s temom iz svakodnevnog zivota izrazavajuéi svoje misli, potrebe
i osjecaje.

e usvaja nove rijeCi i razumije znacenje tih rijeCi
e trazi objasnjenje nepoznatih rijeCi, manje poznatih rijecCi i izraza
e prepoznaje nepoznate rijeCi i izraze kroz kontekst recenice i koristi rjecnik primjeren uzrastu

NN B.llAcenik izrazava misli i osje¢aje nakon poslusanog ili procitanog teksta povezujuci ih s
vlastitim iskustvom.

navodi dogadaje i likove iz teksta

objasnjava postupke likova iz teksta i uzrocno-posljedi¢nu vezu izmedu dogadaja i likova u
tekstu

iznosi svoj stav, misli i osje¢aje nakon poslusanog ili procitanog teksta

iskazuje svoje misljenje zasto su mu se neki postupci likova svidjeli ili nisu.



KN B.I12¢enik razlikuje knjizevne tekstove prema obliku i sadrzaju.

e razlikuje pricu, pjesmu, bajku, slikovnicu i igrokaz po obliku i sadrzaju
e uocCava rimu u pjesmi.

KK B.lIll4dvaja zadane pojedinosti u tekstu.

e prepoznaje glavne i sporedne likove u tekstu
e opisuje likove i navodi kako njihovi postupci doprinose radnji
e odreduje mjesto i vrijeme radnje.

KK B.II3Cenik se stvaralacki izrazava prema vlastitom interesu motiviran dozivljajem odredenog
knjizevnog teksta.

e stvara uratke na temelju procitanog ili poslusanog teksta (tekst, ilustracija, crtez, strip,
slikoprica)

e pripovijeda prema poticaju

e usmeno i pisano prepricava zadane tekstove primjerene dobi u¢enika uz poticaj i bez poticaja.

KN C.Il12¢enik odabire medijske sadrzaje primjerene dobi u¢enika prema osobnim interesima.
¢ slusai gleda animirane, dokumentarne ili igrane filmove i druge medijske sadrzaje.
Medupredmetno povezivanje:

PRIRODA | DRUSTVO - iZ.11.1 U&enik procjenjuje utjecaj svog ponasanja, odnosa i postupaka na
druge te utjecaj pojedinaca i zajednica na njegovu osobnost i ponasanje.

Medupredmetne teme:

UPOTREBA INFORMACIJSKE | KOMUNIKACIJSKE TEHNOLOGIJE - B C.l1ACenik primjenjuje IKT za
pretrazivanje jednostavnih obrazovnih igara.

Detaljan opis realizacije
1. sat

WX Aktivnost: Dnevnik Citanja

Ishod aktivnosti: UCenik analizira Dnevnik Citanja price Jezeva kucica.

Uz samu knjigu, ucenici su dobili mali Dnevnik ¢itanja lektire (listi¢ A4 formata presavijen kao
biljeznica) u kojemu su trebali uraditi odredene zadatke prije, za vrijeme i nakon ¢itanja lektire.



Na pocetku 1. sata smo analizirali odgovore iz Dnevnika. Jesu li dobro pretpostavili o ¢emu govori
prica, koliko im je vremena bilo potrebno za Citanje lektire, jesu li dobro poredali likove po
redoslijedu pojavljivanja u prici, koja im je najdraza recCenica i dio price, te koliko su zapisali
nepoznatih rijeci.

NN Aktivhost; Ne znam — znam

Ishod aktivnosti: UCenik prepoznaje nepoznate rijeCi kroz kontekst reCenice i trazi pojasnjenje
nepoznatih rijeCi u rjeCniku.

Ucenici su ¢itali nepoznate rije¢i koje su zapisali u Dnevnik ¢itanja (bilo ih je dosta). Neke su odmah
drugi ucenici pojasnili, za neke smo potrazili recenice u prici u kojima se pojavljuju i pokusali
odgonetnuti Sto znaCe kroz kontekst recenice, a ostale smo podijelili na dva dijela. Svaka skupina
ucenika (dvije) je dobila Rjeénik hrvatskog jezika te su trazili i zapisivali znac¢enje nepoznatih rijeci.
Nakon Sto pronadu znacenije svih rijeci, svaka skupina ¢e procitati ostalima pojasnjenja.

NN Aktivnost: Gledanje animiranog filma JezZeva kudica (trajanje filma: 10 minuta).

Ishod aktivnosti: UCenik gleda animirani film.
Ucenici gledaju animirani film Jezeva kucica.
O filmu: Jezeva kucica - animirani film Eve Cvijanovi¢

NNNHKN Jezeva kucica, animirani film mlade talentirane autorice Eve Cvijanovic je dobio viSe od 35
medunarodnih nagrada. Njezna, topla i univerzalnih vrijednosti Copi¢eva pri¢a se na nasoj stranici
nasla iz vise razloga. Jezeva kucica kao da je nastala rukom nase biv§e ucenicelll: autorica je likove i
scenografiju izradila vunom, tehnikom filcanja (tehniku suhog i mokrog filcanja svi nasi u¢enici
usvajaju na redovnoj nastavi ruénog rada); pazeéi na najfinije detalje, autorica pruza gledateljima

onu &arobnost koju nam je u naslijede ostavio Copié. Predivnu priéu o Sumskom junaku mozete
poslusati na tri jezika: francuskom, engleskom i hrvatskom. Na ovom potonjem je mi donosimo
vama gdje svojim ocaravajuc¢im glasom Rade Serbedzija official prica dobro poznate rime uz note
lakSe od povjetarca Darka Rundeka Darko Rundek (Official). UZivajte u ‘filcanoj' Jezevoj kucicillENNEE p.s.
ne zaboravite djeci dozirati boravak pred ekranom - bilo koje vrste. Film je nastao u suradnji
kanadskog Nacionalnog filmskog odbora (NFB) i hrvatskog Bonobostudija, producirale su ga

Jelena Popovi¢ (NFB) i Vanja Andrijevi¢ (Bonobostudio), a podrzao Hrvatski audiovizualni centar
(HAVC) i Gradski ured za obrazovanije, kulturu i sport Grada Zagreba. Autorica filma Eva Cvijanovié¢



diplomirala je animaciju na montrealskom sveuciliStu Concordia. Rodena je u Sarajevu, tijekom rata
s obitelji odlazi na PeljeSac, a kasnije u Kanadu.

Preuzeto: Waldorfska Skola u Zagrebu on Saturday, August 15, 2020

JezZeva kucica - animirani film

NN Aktivhost: Gledati i slusati ili Citati.

Ishod aktivnosti: UCenik usporeduje iskustvo gledanja animiranog filma i Citanja lektire.

Kroz zajednicki razgovor, ucenici navode posebnosti gledanja animiranog filma i posebnosti Citanja
knjige te njihove slicnosti. Zapisujemo na ploc¢i putem Vennovog dijagrama.

2. sat

KNK Aktivnost: Slike pricaju

Ishod aktivnosti: UCenik pripovijeda pricu po slikama.

Na pripremljenom kotacu su ilustracije s klju¢nim dogadajima u prici. UCenici vrte kotac i
pripovijedaju o dogadaju koji je prikazan na ilustraciji. S obzirom da ilustracije nisu poredane po
kronoloskom redu zbivanja u prici, uCenici se trebaju osvrnuti na dogadaje prije njihovog i
nagovijestiti Sto ¢e se dogadati nakon. Poti¢emo ih na izrazavanje potpunim reCenicama s
pravilnim redoslijedom rijeci u recenici.

WheelOfNames - Slike pri¢aju

NN Aktivnost: Jurnjava (Scoot)

Ishod aktivnosti: U¢enik odgovara na pitanja o procitanoj priCi pokazujuci razumijevanje i
izrazavajuci svoj stav o procitanom.

Jurnjava, u originalu Scoot, je zanimljiva i jednostavna metoda za provjeru. UCenici dobiju praznu
tablicu s numeriranim poljima. Polja je onoliko koliko i pitanja, a pitanja je koliko je uCenika u
razrednom odjelu. Pitanja su napisana na numeriranim karticama. Svakom uceniku se dodijeli po
jedna kartica s pitanjem. Odgovor na to pitanje zapisuje u za to predvideno polje u tablici. Odredi se
vrijeme koje je dovoljno za Citanje pitanja i pisanje odgovora. Mi smo dogovorili da je jedna minuta
dovoljna. Za to se moze koristiti aplikacija ClassroomScreen, u koju se postavi broj i trajanje



https://www.youtube.com/watch?v=nzYwXe9XDTw
https://wheelofnames.com/hvs-phk
https://classroomscreen.com/app/screen/w/40c97f42-894a-4e1c-8fb9-d24ac216799a/g/df6de60f-273c-46be-9c10-07aa401f7668/s/d851be44-6b8e-46d9-aff4-96a9f313945c

vremenskih intervala. Nakon isteka minute, oglasi se zvucni signal, nakon cega svaki ucenik
prosljeduje svoju karticu s pitanjem idu¢em uceniku, a on dobije novu. Kod mene je u razrednom
odjelu 19 ucenika, te je bilo 19 kartica s pitanjima. Kada kartice s pitanjima naprave puni krug,
njihove tablice bi trebale biti popunjene.

XN Aktivnost: Analiza odgovora.

Ishod aktivnosti: UCenik provjerava tocnost napisanih odgovora.

Svaki ucenik Cita po jedan odgovor na pitanje. Zajednicki prokomentiramo i ako su ispravno
napisali, oznace kvacicom. Odgovore na pitanja kojima se trazilo njihovo misljenje, Citaju svi
ucenici.

3. sat

KN MK Aktivnost: Svi smo mi Jezurka Jezi¢ — dramatizacija

Ishod aktivnosti: UCenik interpretira pricu.

Ucenike dijelimo u skupine po ulogama (veéinom se oni sami podijele prema sklonostima). Potom
izvode pricu, rijeCima, pokretima i mimikom. Ostali gledaju i pljeskom nagraduju svaku izvedbu.

KN Aktivnost: Crtamo strip

Ishod aktivnosti: UCenik sazima tekst crtajuéi strip.

Ucenici dobivaju listice s predloskom stripa u Sest polja. Zadatak je sazeti pricu u Sest dijelova i
nacrtati ih kao dijelove stripa.

Potrebni resursi
KN RjeCnik hrvatskog jezika

NN Animirani film Jezeva kucica

KN WheelOfNames - Slike pri¢aju

NN ClassroomScreen - timer

NWM Radni listiéi za:


https://www.youtube.com/watch?v=nzYwXe9XDTw
https://wheelofnames.com/hvs-phk
https://classroomscreen.com/app/screen/w/40c97f42-894a-4e1c-8fb9-d24ac216799a/g/df6de60f-273c-46be-9c10-07aa401f7668/s/d851be44-6b8e-46d9-aff4-96a9f313945c

XX Dnevnik Citanja
NAN Kartice s pitanjima (Jurnjava)
KK Tablice za odgovore

KN Strip - predlozak.

Pracenje i procjenjivanje
KN Promatranje ucitelja tijekom sva tri sata.

KN Nacin biljezenja - skupna lista procjene, koju ucitelj popunjava kad ucenik ispuni odgovarajuéi
kriterij.

Ideje za domace zadaée (nastavak aktivnosti) i ukljuc¢ivanje roditelja
KN UcCenici mogu s roditeljima napraviti maske likova iz price, kako bi dramatizacija na treéem satu
bila sto autenticnija.

Savjeti za druge nastavnike/ce kod realizacije ove lekcije/teme
WX Pripremiti poveznice prije poCetka sata.

MR Animirani film s You Tube-a ugraditi u Google Slides (nema reklama).

KN Listi¢i se mogu raditi u bilo kojoj aplikaciji, ovdje su koristeni GoogleDocs i Canva.

Metode i tehnike

Igra uloga

Metoda razgovora

Kolaborativno pricanje prica

Metoda rada na tekstu

Kreativnost u nastavi

Vennov dijagram

Collections
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