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WX Escape Room u ucionici

Escape room u ucionici nije samo cool aktivhost — to je pedagoska strategija koja spaja znanje,
igru i timski rad. Kroz zagonetke i priCe, uCenici ne samo da usvajaju gradivo, ve¢ grade i vjestine

ESCAPERC CIONICH

Zamislite ucionicu u kojoj u¢enici ne mogu sakriti uzbudenje. Tr¢e od zadatka do zadatka, Sapucu
teorije, zajedno rjeSavaju zagonetke i — uce. Ne zbog testa. Ne zbog ocjene. Ve¢ zato sto Zele da
"pobjegnu", pronadu rijec, otklju¢aju misteriju ili pronadu izgubljeni predmet. Dobro dosli u escape
room u ucionici — savremenu metodu ucenja koja znanje pretvara u pustolovinu!

[} Sta je to uopste "escape room"?
U klasi¢noj escape room igri, cilj je "pobjeci iz sobe" rjeSavanjem niza logickih i tematskih zadataka.
Medutim, u ucionici “bijeg” ne mora biti doslovan. U¢enici mogu:

pronadi tajnu rijec,

otkriti Sifrovanu poruku,

pronaci skriveni predmet,

ili rijeSiti zagonetke koje vode do konacnog cilja.

Zato je escape room savrseno fleksibilan — moze biti digitalan, fizicki, kombinovan, trajan 15 ili 45
minuta — i uvijek zabavan. Cilj moze biti bilo Sta Sto donosi osjecaj postignuca i otkrica — sve dok
su ucenici angazovani, uce i saraduju!



iZasto koristiti escape room u ucionici?
Escape room aktivnost nije samo igra - to je pazljivo osmisljena lekcija koja potice:

podsti¢e aktivno uc¢enje i angazman svih ucenika,

razvija kriticko i logicko razmisljanje,
jaca komunikaciju i timski rad,

omogucava primjenu znanja u stvarnim situacijama,

razvija upornost i kreativnost,
e donosi radosno ucenje bez straha od greske

Kada ucenici ne znaju da uce, ve¢ misle da se igraju, tada se znanje najdublje usvaja.

KN Tematski escape room - klju¢ za motivaciju
Najbolji escape room je onaj koji je blizak interesovanjima ucenika. Bira se tema koja im je
zanimljiva, poznata i inspirativna. Na primjer:

WK Detektivi rjeSavaju zlocin u skoli

Wl Nestale knjige iz Skolske biblioteke

NN Otklju¢aj Minecraft svijet znanja

lli jednostavno pitajte uc¢enike koju temu zele za sljedeci escape room.

Kako organizovati escape room u ucionici?

1. Odredi cilj uéenja (igre)

Prvo, definiSi §ta uCenici trebaju da nauce, utvrde ili primijene. To moze biti: ponavljanje nastavne
jedinice, uvod u novu temu, medupredmetna korelacija ili razvoj vjestina (komunikacija, logika,
timski rad).

Hoce li uCenici: pronaci kod za sef, otkljucati virtuelnu kutiju, otkriti ko je ukrao Domaci Zadatak?
Cilj neka bude jasan, ali skriven iza slojeva zadataka.

2. Osmisli pricu

Napisi kratak narativ. To je okvir igre koji daje kontekst zadacima: ,U Skoli je nestala vazna poruka.
Ucenici imaju 40 minuta da je pronadu prije nego sto bude zauvijek izgubljena.” ili “Zamrznuti ste u
vremenu...”

3. Kreiraj zadatke i tragove

Planiraj 4—6 zadataka koji vode do konacnog cilja. Tipovi zadataka mogu ukljucivati: slagalice
(puzzle), krizaljke, matematicke zadatke, skrivena slova ili rije¢i u tekstu, QR kodove sa skrivenim
porukama, vizuelne tragove (slike, mape, simboli).

Zadaci trebaju biti povezani s nastavhom temom i raznoliki — da svako dijete moze doprinijeti.

4. Organizuj tragove
Svi tragovi trebaju imati logican slijed, a rjeSenja voditi korak blize cilju. Mozes koristiti:



o fiziCke kutije sa Siframa,
e papirne ,brave” gdje ucenici upisuju Sifre,
« digitalne escape sobe (npr. Google Forms, BookWidgets, Genially)

Ne mora sve biti visoke tehnologije — papir, Skare i masta su ¢esto najjace oruzje!

5. Postavi pravila igre
Jako je vazno ucenicima objasniti pravila, kao i vaznost saradnje da bi prvi dosli do cilja. Mozete
ograniciti pomoc¢ nastavnika u ovisnosti o tezini zadataka i zagonetki koje ucenici trebaju uraditi.

6. Dekorisi prostor (po zelji)

Ako imas vremena i prostora, dodaj male detalje: lampice, znakove opasnosti, zatamnjene prozore,
misteriozne poruke... Ambijent ¢ini razliku!

7. Pokreni igru i posmatraj magiju

Ucenici rjeSavaju, zapisuju, povezuiju, vi ih vodite suptilnim savjetima. Na kraju: refleksija — Sta su
naucili, Sta im je bilo tesko, Sta bi popravili? Refleksija je vazna jer uCenici tada osvjeScuju sta su
naucili i kako su ucili.

/Bavjeti za uspjesan escape room

Pocni s jednostavnijom verzijom ako prvi put radi$ escape room.

Kombinuij fizicke i digitalne tragove.

Uvijek testiraj sve zadatke prije igre.
Ukljuci sve ucenike — podijeli uloge (istrazivaci, Citaci, zapisnicari).
Pohrani materijale za sljedecu godinu — escape room mozes reciklirati i nadogradivati.

Iskoristi svoju kreativnost, prilagodi igru svojim ucenicima i pusti ih da zaborave da su u ucionici
dok uce.

Detaljno uraden escape room mozete pronaci na sljede¢em linku.
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https://www.youtube.com/watch?v=jqPbGXBRiik&t=11s
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