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Udice

Udice predstavljaju zadatke, situacije ili pitanja koja imaju za cilj da ,upecaju” djeCiju paznju i
pokrecu ih da: - Aktiviraju znanje koje ve¢ imaju i povezu ga sa novom situacijom - Uvedu djecu u
predmet izuCavanja i potaknu njihovo interesovanje.

Udicu obic¢no koristimo na pocetku ¢asa/teme, tako $to (umjesto najave teme ili naslova)
osmislimo neku situaciju ili problem koji zahtijeva rjeSenje. Cilj je da znanja i vjestine koje zelite da
djeca usvoje, posluze za rjeSavanje datog problema, odnosno da ih sticu kroz traganje za
odgovorom na stvarni problem.

Primjeri udica:

 Novinski ¢lanak (Danas sam pro¢itala/ jako me iznenadio/ uznemirio... §ta vi mislite...)
e Posjeta/pismo (stvarne ili izmisljene) osobe koja ima problem koji treba rijesiti



e Moguca problemska situacija (nestanak vode, struje... kako rjesiti problem snabdijevanja u
meduvremenu...)

o Nekome treba pomo¢ (osoba, zZivotinje...)

e Odluka koju treba donijeti (putovanje, nabavka, zanimanje...)

¢ Dilemaiili razlicita misljenja viSe osoba o jednom pitanju, koje treba razrijesiti

e Potraga za izgubljenim....

e Inspirativna prica/film/citat/izreka

Nakon $to je razgovor nakon ,udice” pokrenuo niz pitanja (Sta sve trebamo nauditi), slijedi proces
traganja za znanjima i razvoj vjestina.
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