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Pisanje prica i mapa price

Pisanje priCe je kreativni proces koji zahtijeva vrijeme. Kada sa djecom radite na pricama, vazno je
da prodete sve faze u procesu pisanja od prve verzije, revidiranja, lektorisanja do izdavanja.
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KAKO OTPOCETI PRICU?

Pocetak je uvijek najtezi! Pomozite djeci da osmisle pocetak svoje price.



Predlozite djece neke od navedenih naéina da otpo€nu svoju pricu (onda kada je lavna tema
odredena, odabrani likovi i plot pri¢e). Prije nego otpoénu, vratite se na svoje omiljene price i
pogledajte kako one pocinju. Ono sto Zelimo je da pocetak priCe izazove zanimanje i uzbudenje kod
Citaoca, i potakne ih da je procitaju do kraja. (Ne pocinji sa “Jednoga dana... To je dosadno!)

Postoji viSe nacina da otpoc¢nes pricu, a neki od njih su:

I"

Dijalogom: “Ajkula!” zavikao je mornar na izvidnici, “stotine njih! Izgleda da idu prema nama
Akcijom: Zvizduk koji je probijao bubne opne natjerao je sve gusare da odskoce. Odjednom, svi su
tréali u razliitim smjerovima, sudarajuci se, saplicuci se preko uzadi i klizuéi spretno niz ljestve
kako bi bili prvi u redu za rucak.

Opisom: More se sjajilo kao svetlucavo srebrno ogledalo. Valovi su njezno udarali u pramac
IstoCne zvijezde, koja je beSumno plovila prema zalivu, a njena plava zastava se tek lagano njihala
na povjetarcu. Galebovi su Kkliktali, dozivajuci jedni drugog. Niko nije ni slutio kakva strasna
avantura ocekuje kapetana Pegija i njegove gusare.

Od kraja: Sve Sto se dogadalo protekle sedmice, promijenilo me je zauvijek...

Nacina ima jo$ mnogo (iznenadenje, tajna, izjava...), pa ih potrazite u pricama poznatih autora.

OPIS OKRUZENJA (MJESTO RADNJE)

Da bi prica mogla ,uvuéi“ Citaoce u radnju, potrebno da je okruzenje u kojem se ona odvija bude
opisano tako da ga mozemo jasno zamisliti, kao da smo tamo.

Evo nekoliko uputa koje mozete dati djeci kako bi dobro opisali gdje se radnja odvija:
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ima li nesto sto privlaci paznju, nesto neobicno, nesto sto nagovjestava dogada;...

Opisi atmosferu, osje¢anja koja ona proizvodi, odnos elemenata unutar okruzenja

Odredi vrijeme radnje i kako ono uti¢e na izgled mjesta (jutro, vece, godisnje doba...)

Koristi poredenja, metafore, onomatopeje i druge stilske figure:

,Vjetaj je hucao i zavijao kao gladni vuk koji se javlja mjesecu.”

,Mjesec je visio na nebu kao da se drzi na nevidljivoj niti.”

Kako bi nesto naglasio, koristi rijeci koje pocCinju istim slovom: turobna, tiha i tamna Suma

Napravi duZe recenice kako bi odgovorio na pitanja: ko, kako, gdje i zasto

“Malena ptiCica je brzo skakutala po travnatoj basti kupe¢i mrvice hljeba, da bi odmah odletjela na
sigurno mjesto iza oluka, kako bi ih pojela.”

LIKOVI U PRICI

Prica ima svoje likove — glavne i sporedne. Pomozite djeci da razmisle o svojim likovima, ko su,
zasto su bas njih odabrali, kakvi su, Sta zele, kako reaguju u odredenim situacijama. Analizirajte na



slican nacin likove u omiljenim pricama. Neka djeca napiSu sastave ili price o tim likovima,
pokusSavajuci da otkriju o njima sve ono Sto se mozda ne moze saznati direktno iz price.

Kada razvijaju svoju pricu, mozete im dati sljedece upute:

Dovoljna su dva do tri vazna lika, previse likova moze zbuniti ¢itaoca.

Daj im ime — budi kreativan, nemoj samo davati imena svojih drugova/drugarica. Kako bi se mogao
znati neko sa takvim osobinama...?

Opisi kako izgledaju, kako se kreéu, ponasaju. Kao da slikas crtez u glavi onoga ko Cita:

»Smezurani starac vukao se umorno po kuci u svojim kariranim papu¢ama punim zakrpa.”
,Dzinovska, dlakava, narandzasta gusjenica puzala je lagano po klizavoj grani.”

,Desetogodisnja djevojcica, prilicno mala za svoje godine, protr¢ala je veselo ulicom, a njena se
kosa zaviorila na vjetru.”

Pocni sa unutrasnjim opisom, osjecanjima i mislima, ne otkrivaj odmah sve podatke o liku.

Pokazi kako se osjecaju koristeCi pridjeve i priloge: umoran, zahvalan, ljutit, sretan, tuzna,
radoznalo, nervozno...

Koristi metafore, analogije... Kao da, nalik na, poput...

Svaki lik mora imati neku svrhu u dramatizaciji radnje. Daj mu/joj da rijesSi neki zadatak — to je bit
price

Uvedi drugi lik koji uti¢e na radnju

Napisi Sta kazu i Sta misle (daj im “glas”):

“Siguran sam da ¢u uspjeti da popravim svemirski brod”, pomislio je pun samopouzdanja.”

DOGADAJI - ZAPLET

Zaplet je najvazniji dio priCe, trenutak koji svi Citaoci iS¢ekuju. Snazan zaplet u sredistu ima
neocekivan, iznenadan dogadaj, preokret, problem koji treba rijesiti do kraja priCe, i koji odreduje
kako Ce se sve zavrsiti.

PriCa moze imati nekoliko zapleta i problema — nesto moze krenuti u pogresnoim smijeru

Neko se moze izgubiti

Nesto se moze pokvariti

Neko se moze pojaviti — uvodimo druge likove

Neizvjesnost i misterija se pravi tako Sto se dogadaji redaju postupno. Ne moze§ samo napisti:
“Cudoviste je napalo”, nego (npr): Dlakavo &udoviste Sunjalo se medu drveéem, krilo iza grmova, i
posmatralo izgladnjelim o¢ima. Odjednom, ¢udoviste je zarezalo...

“Sta je ovo?” zapita Kristofer tihim glasom. “Vjerovatno samo vjetar”, odgovori Luka....Ali..

KAKO ZAVRSITI PRICU?

Kraj je jednako vazan kao i pocCetak, i jednako tezak za napisati. Pogledajte svoje omiljene price i
vidite kako se zavr$avaju. Sta Zelite da G&italac dozivi — olak3anje, radost, iznenadenje,
neizvjesnost...



Mozete zavrsiti:

Preokretom

Neizvjesno..ostavljajuci Citaoce da razmisljaju Sta se dogodilo
Epilogom — objasnjenjem

Vra¢anjem na pocetak

... i jos na mnogo nacina

Mapa price

Ime i prezime:

Radni naslov price:

Uvod (likovi, mjesto radnje, vrijeme, uvod u zaplet i atmosfera)

Zaplet (dogadaji, problemi sa kojima se suocava lik, drugi likovi, preokreti...)

Kraj (razrjesenje problema, pogled u buducnost...)



Okruzenje:

Gdje: Detolfno opiss mjesto. Kada: Detoljno opisi period.

Glavni i sporedni likovi:
Ime Koko se taj lik ponasa, razmislja i osjeca,

Problem:

Radnja/Glavni dogadaji u priéi:

voswoN e

Rjeienje: Rjefenje problema koje se javija na kraju prife

Pouka: Moraina ili fivotna pouka koju outor pokusava do prenese itoocu




MAPA PRICE

Naslov: Zlatokosa i tri medvjeda

Vrhunac;
Medvjed pronalazi Zlatokosu

10. Medvjed otkriva Stetu 11. Zlatokosa sanja

9, Medvjed se vrada kuél 12. Budi se i ugleda medvjeda

8. Zaspi na krevetu 13, Skace kroz prozor

7. 5jeda na stolicu 14. Trél prema kudi
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1. Zlatokosa se igra sa mactkama
Okruzenje: Pouka autora:
Medvjedova kuéa Poitovati tude vlasniitvo
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