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Razigrani pejzazi za uCenje za djecu i staratelje

PLL koristi pristup ucenja kroz igru i ko-dizajn sa zajednicom, oslanjajuci se na CBPR kako bi
stvorio prostore koji odrazavaju lokalne vrijednosti i podstic¢u djeciji razvoj kroz vodenu igru.

Dio 1 Ukljucivanje zajednica u stvaranju mjesta za ucenje kroz igru

PLL osluskuje potrebe, vrijednosti i kulturu svake zajednice kroz ko-dizajn usmjeren na covjeka,
oslanjajuci se na istrazivanje participativhog djelovanja u zajednici — Community-Based
Participatory Action Research (CBPR). Upotreba CBPR okvira gradi se na fondovima znanja zajednice i
osigurava da svaki dizajn bude dobrodosao za staratelje i djecu (Collins et al., 2018). Kada zajednica
ima vlasnistvo nad mjestom, vjerojatnije je da ¢e njeni ¢lanovi ucestvovati u aktivnostima na tom
mjestu s djecom i komsSijama. Vjerovatnije je da ¢e se ponasanje promijeniti.

Urban Thinkscape, naprimjer, transformirao je napusteno zemljiSte pored autobuske stanice u
zapadnoj Filadelfiji. Bihevioralni naucnici i ¢lanovi zajednice radili su zajedno na dizajniranju i
instalaciji klupa sa slagalicama i modificiranim posko¢nim igrama na autobuskoj stanici koja je bila
na mjestu gdje je Martin Luther King jednom odrzao govor Marsa slobode.

U Santa Ani, Kalifornija, istrazivaCi su se udruzili s latinoameri¢kim njegovateljima porijeklom iz
Meksika kako bi stvorili prostore u zajednici koji predstavljaju njihove kulturne vrijednosti i prakse
(Bermudez et al., u pripremi). Oni su zajedno dizajnirali dzinovski abakus na autobuskoj stanici
kako bi potakli staratelje i djecu da broje i pricaju o brojevima dok ¢ekaju autobus. Koncept su
odabrali staratelji koji su svojevremeno ucili matematiku s abakusom. Od ¢lanova zajednice
trazene su povratne informacije tokom procesa dizajna, ukljucujuci kreiranje prototipa za porodice
kako bi ga testirale.



Dio 2 Principi u¢enja kroz igru

Vodena igra nalazi se u sredini spektra usidrenog slobodnom igrom (koju usmjeravaju i iniciraju
djeca) i direktnim poduc¢avanjem (koje usmjeravaju i iniciraju odrasli). Vodena igra inspirirana je od
strane odraslih, ali je vodena od strane djece dok rade na ostvarivanju cilja u¢enja — koji moze biti
vokabular, nauka, tehnologija, inzenjerstvo ili matematika. Odrasli biraju moguénosti za djecu
imajuéi uéeée ciljeve na umu. Clanovi zajednice lako uée karakteristike koje podrzavaju vodenu igru
i zajedno s timom rade na stvaranju konstrukcija koje utkaju nauku u dizajn.

Dio 3 Sest C-ova

Tredi dio PLL jednacine obuhvata ono Sto djeca trebaju nauciti kako bi napredovala u svijetu koji se
stalno mijenja. PLL se fokusira na Sest karakteristika koje se direktno odnose na promjene
ponasanja kod djecijih ishoda. Sest C-ova — saradnja, komunikacija, sadrZaj, kriticko razmisljanje,
kreativne inovacije i samopouzdanje — Collaboration, Communication, Content, Critical Thinking,
Creative Innovation, Confidence — ukorijenjeni su u nauci ucenja, a poslovni rukovodioci ih takoder
isticu kao vazne za razvoj karijere u kasnijem Zivotu (Golinkoff & Hirsh-Pasek, 2016; Hirsh-Pasek
et al., 2022).

Kada se ove karakteristike skupa ugrade u PLL instalacije, one pokrec¢u kvalitetne interakcije
izmedu staratelja i djeteta, koje su angazirane, smislene, drustveno interaktivne, iterativne i radosne
(Hirsh-Pasek et al., 2015; Zosh et al., 2018). Nase istrazivanje uvjerljivo pokazuje da dizajn koji je
napravljen sa svrhom i namjerom moze promijeniti ponasanje na nacin da podstiCu pozitivne
ishode za djecu.

Naprimijer, u aktivnosti ,Stopala koja skacu” — aktivnost uklju¢ena u Urban Thinkscape intervenciju
— jest dizajn gdje su na nizu kamenih ploca prikazani jedan ili dva otiska cipela, sto simboli¢no
poticCe dijete da stavi jednu nogu tamo gdje vidi dvije i obrnuto. Ovaj zaokret u poskocima temelji se
na zadatku koji koriste istrazivaci razvoja da procijene djecCije pamcenje i paznju. Usmjeren je na
vjestine izvrsne funkcije, kao $to su fokus i kontrola impulsa, koji su bolji prediktori rezultata Citanja
i matematike od 1Q rezultata (Zelazo et al., 2016). Skakanje na stopalima takoder poti¢e ponasanje
staratelja kroz zajednicki rad na rjeSavanju problema i ciljano postavljanje pitanja (Gaudreau et al.,
2021), $to je jos jedan klju¢ni nacin za pobolj$anje ishoda djeteta.

Do danas, zajednice su bile odusevljene PLL-om i doseg je sada u vise od 50 gradova Sirom svijeta.
Pokazivanje primjera onoga Sto moze posti¢i promjenu ponasanja inspirira zajednice da prihvate
PLL pokret i dodu do vlastitih ideja za promjenu prostora u susjedstvu koji je sadrzajan i
edukativan.



Urban Thinkscape u Filadelfiji, Pensilvanija: igra ,Stopala koja skacu” je varijacija poskoka koja razvija
djecije pamcenje i paznju

Mjerenje promjena u ponasanju i njen utjecaja: dokazi

Brookings Institution i Playful Learning Landscapes Action Network razvili su ,Metricki okvir Playful
Learning Landscapes” za procjenu utjecaja pilot-projekata na interakciju ponasanja i koheziju
zajednice, te za usmjeravanije iteracije, skaliranja i prilagodavanja budu¢im lokacijama (Hadani et
al., 2021). PLL radi s ¢lanovima zajednica na evaluaciji projekata: u Urban Thinkscape, Hassinger-
Das et al. (2020) je regrutirao, obucio i platio ¢lanove iz susjedstva za prikupljanje podataka.

Nase istrazivanje je pokazalo da je Urban Thinkscape doveo do znacajnog povecanja kvalitetnih
interakcija izmedu staratelja i djece, ukljuCujuci razgovore o jeziku, pismenosti i STEM-u. Udio
staratelja koji koriste jezik koji se odnosi na brojeve, boje i slova porastao je, naprimjer, sa 2% prije
intervencije na 36% nakon intervencije. Takoder je utvrdeno da je ova postavka pojacala osjecaj
ponosa i gradanskog angazmana zajednice, $to umanjuje nepozeljna ponasanja. Od postavljanja,
ovo podrucje je bez grafita i redovno se odrzava od strane zajednice (Hassinger-Das et al., 2020).

Supermarket Speak pretvorio je prodavnice prehrambenih proizvoda u mjestima s niskim prihodima
u Johanesburgu u Juznoj Africi u razigrane prostore za ucenje koristeci Sarene znakove za
promoviranje razgovora izmedu staratelja i djece

e ,Nauka o ucenju dizajniranja javnih prostora u mjestima s niskim prihodima moze imati
transformativni utjecaj na to kako se staratelji i djeca ophode.”
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