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Arnes Tufek

Zasto skola ne bi bila jedna velika igra?

Nova nastavna jedinica = nova avantura?!

Umjesto klasi¢nog pristupa izvodenju nastave, zasto ne koristiti igrice koje ucenici ve¢ poznaju.
Svaka igrica ima svoje tutorijale, odnosno uputstvo kako igrati igru, bas kao i ¢asovi.

Fokus = Citanje i razumijevanje

Ako ucenici mogu prod¢i tutorijale i razumijeti kako da igraju igru, onda sigurno mogu razumijeti i
pripremljeni nastavni sadrzaj.

Kljuc = definisati univerzalna pitanja za povezivanje igre sa gradivom.
Istraziti = strategiju i logiku igre.

Ucenje ne mora biti dosadno - moze biti dinamicno, izazovno i zabavno!
Da li jos neko koristi igre u nastavi? Primjer?
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