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Predmet
Mpupoaa n ApyLITBO

Kljucne kompetencije

Digitalna kompetencija

Ciljevi i ishodi u€enja i poucavanja
MwupkonnaH HacTaBe y 06pHYTOM An3ajHy

1. NpeHTndmkaumja xemweHnx pesyntara:
MoryhHOCT y4yeHuKa fa:

- naeHTUdUKyje npupoaHa 6oratcTea y Peny6nuum Cpnckoj (Lyme, nawHbauu, paBHuLe ca
NJI0OAHUM 3eM/BULLTEM, PyAE, MUHEPASTHU U3BOPU, MPUPOJHE JbEMOTE) U HUXOB 3HaYaj 3a XMBOT
yoBjeka

- aeHTUUKYje HauMoHanHe NapkoBe U yOUM HUXOB 3Havaj U HaunHe 3aTuTe
- NpOLLMpM 3HaHba 0 Peny6numum Cpnckoj

2. OapehuBare nNpmMxBaT/bMBUX fOKa3a
- oArnefaHa BUAeo nekunja
- pednHMCcaHa Tpy NUTaHa Ha OCHOBY nekuuje
- yCNjeLLHO pujeLleHa yKpLTeHmua

- ypaheHe jegHocTaBHE GU3NUKe Bjexbe



- yCMjeLlHo pujeLleHn 3agaum 1 rpynHo npeseHToBaH pag
- HajMaHbe 70% ycnjewHOoCTM Yy NeETOMUHYTHO] NpoBjepu
- abMpMaTMBHM O4rOBOPM Ha YeK NNCTU (3a40BOSbHU YUEHULM)
- yCMjelHO KOpULLTEeHe anarta BjeliTayke MHTennreHumje
- ypaheH Worldwall kBu3
3. NnaHupare ncKycTaBa yyera 1 rnoyvaBaHja
- rnefjame BUAeO nekumje
- NocTynawe npema 3agaunma 3a caMmocTarsnaH paj
- pjeluaBame acounjaumje
- pasroBop 0 BUAEO NeKkunjm
- OpraHusoBambe rpyna v nogjena Matepujana sa pap,
- n3eoherbe Gn3nNYKnX BjeXXom
- TPYNHM paj y4eHuka y3 ynotpeby 4eT6oT anamnkaymja
- U3BjeLlLTaBame rpyna
- NeTOMUWHYTHa rnpoBjepa 3HaHa

- Mjeperbe TEMe/bHUX KBaNnTeTa pajia yYeHuKa y MHOBaTUBHO]
HacTaBu (YeK NIMcTa)

Detaljan opis realizacije
ToK 1 CTpyKTypa MHOBATUBHOI HaCTaBHOr paja

MPUMPEMA TTIPUJE HACA:

Buaeo nekuuja — YuyeHuLM Ha NPeTXO4HOM Yacy fobujajy Kjy-ap kog (QR code)
Koju ux Boam 1o jyTjy6 (YouTube) Buaea Ha koMe ce Hanasw npunpemsbeHa nekuuja (MPUNOT 1)
y Tpajarby o4 fieceT MMUHYTa O NpuMpoHMM 6oraTcTBuMa Peny6nuke Cpncke. Kpos rnefame
BMZAea n npaherbe NpeseHTalmje y4eHULM YNo3Hajy Koja cBe NpupogHa 60raTcTBa MOXXEMO



npoHahu Ha TepuTopujn Penybnuke Cpncke. Ha Kpajy nekuuje y4eHMumn nobujajy 3agaTtke 3a
caMocCTasiHu pag, raje uMajy 3agaTak fa 3anuuly HajMase Tpy NnTara 0 OHOME LUTO UX je
3anHTepecoBasio UIn HUCY pasymjenn Kpos rnegame sugea. Oarosope Ha Ta NuUTarba y4eHuum
nokyLaBajy npoHahu Ha nHTepHeTy kopucTehu anaTte BjewwTayke nHtenureHumje ChatGPT unu
Perplexity, Te cyluTMHy fo6MjeHNX o4roBopa 3anucyjy y CBecky.

LLKOJICKWN HAC:

1. KOPAK MoueTHn ano yaca — (Mpuje noyeTka Yaca yuyeHMLM GopmMupajy NeT rpyna
npema MjecTy cjefiera, Kako 6UCMO CMarbUAN 6yKy Ha caMoM Yacy)

Yac 3anouunmse urpom acouujaumje (MPUJION 2), nyTem nnaTtHa v BUAEO 6umMa.
YyeHunum ce ansareM pyke jaBsbajy Aa ogabepy opehjeHo nosbe. Yuntesb ciydyajHuM n36opom
oapehyje yuyeHuKa Koju Tpeba ga ogabepe ogpeheHo noswe. Mpuje nabopa nosba y4eHUK paav asa
4yUhba, YKOJIMKO XKEeNM Aa NokKylla NoroamMTn Tpa)KeHu nojam nNoTpe6Ho je Aa ypaau AojaTHa Tpu
yyyrba Kako 61 MMao MoryhHocT ga norafja. HakoH Tora no UCToM NpuHUMNy 6upa ce apyru
yY€eHMK, LITO NOHaB/baMO CBe A0K He Aof)eMO A0 KOHAYHOr pjellerba. YUYEHUK Koju Xenu aa
MOroAu KOHAYHO pjeLlerbe Nnpuje caonwTaBaka ogroBopa Tpeba fa ypaau foAaTHa TPy Yydhba.
MorahareM acouujaumja NOHaB/baMoO rie4aHo o NPUPOAHNM 60raTCTBUMA KPO3 BUAEO NEKLM)Y,
Te KpO3 KOHa4yHo pjeluerse (MpupoaHa 6oratcTBa) 40N1a3nMO 10 Hac/oBa nekuumje.

HakoH pjeluaBarba acolujalmje pasroBapamo o rnefaHoj BUAeo nekumju (y3 Kopuillterse
npeseHTaLuje ca BUAEO NeKLMje), OHOME LUTa CY Hay4yusu, lTa UM je 6110 3aHMMIBMBO M Aa Nn ¢y
nmanu ogpeheHe HejacHohe. Kpo3 AucKycujy ydeHuLmM aujene nutarba Koja cy NoCTaBUIv NyTeM
anara BjelwTayke uHTenureHumje ChatGPT nnu Perplexity, OAHOCHO MHTEPHET NpeTpaXxuBaya
Google, Te caonwiTaBajy o4roBope Koje cy 4o6unu, a Koje 3ajeAHNYKN NpoLjerbyjeMo u
AonyHaBamo.

2. KOPAK NHTepaKTUBHU rpynHu paj ydeHuka — 1o ABa y4eHUKa n3 cake rpyne
oANa3e A0 U3[BOjeHOr CTos1a y NpeaHemM aujeny yYnoHuue n yammajy no jefaH 3ajartak 3a
rPynHM pag v ,JIO3NHKY 3a OTK/by4YaBake” payyHapa Koju ce Hanasu Ha CTOJy Y CBaKoj rpynu.

CBaku 3agaTak 3a rpyrnHu pag ogHOCH Ce Ha jeJHO NPUPOAHO 60raTcTBO
Peny6nuke Cpncke (MPUJIOF 3). Mpuje noyeTka paja Ha 3aaummMa NOTPEGHO je Aa yYeHMUM
,OTKJbYyYajy" payyHap Tako wTo he CBM yYeHUUN U3 rpyne ypaguTu je4HOCTaBHE Bjexoe
0651MKOBaHba Koje Cy npukasaHe Ha HacTaBHoM nuctuhy (MPUNOT 4).



TOKOM Y4YEeHUMYKOr paa, y4nTesb Han3MjeHNYHO 06unasun rpyne n y4eHuuy
A.M. n faje no NnoTpebu gofaTHa objalirbera u nomoh. Pjellerba 3agaTtaka y4eHUUM 3aje[HUYKN
3anucyjy, a NpuIMKOM pjellaBaHba 3aaTaka nopef KopuwTera lantona Mory KOpuctuTu
yu6eHuk Mpupoae n gpywiTea.

3. KOPAK 'pynHa npeseHTauunja MHTEpaKTMBHOI paga — [JoroBopoM usaHoBa rpyne
yYeHWULUM 3ajefHNYKN MPpe3eHTyjy pesynTaTte cBOr paga. YYeHUuu ns octanux rpyrna nax/bmso
npaTe 1 KOpUryjy eBeHTyasiHe rpeLuKe U HeflocTaTKe, a 3aTUM BpeiHYjy paj rpyne.

4. KOPAK MNeToMMHYTHa NpoBjepa 3Hara — Yuntesb y3 nomoh annukauwmje Plickers
nokpehe nposjepy cacTaBs/beHy og, neT nuTarba (MPUMOT 5) n npukasyje ux NyTem nNpojekTopa.
YyeHuum ogroBapajy Ha TecT noamsateM cBojux Kjy-ap kogosa (QR code). Ca cBake cTpaHe Kjy-
ap Koja Hanasw ce no jegHo C/I0BO Koje oaroapa noHyfeHnmM oaroBopuma, a y4eHuum

oA roBapajy Tako LITO ra NoAurHy Tako fia ce Ha ropH0j CTpaHu Kofa Hanasn CloBo Koje ce
O[HOCM Ha TayaH oArosop. Yuutesb CBOjUM MOBGUNHUM TenedOHOM CKeHnpa y4eHn4Ke oarosope
KOju ce npuKasyjy Ha NpojeKTopy 1 Ha Kpajy cBakor NnuTara yTBphyjeMo TayHOCT gaTux
oarosopa. o 3aBpLUeTKy NpoBjepe BPLUIMMO KBanuMTaTUBHY U KBAHTUTaTUBHY aHanunsy y3 nomoh
annukauuje.

5. KOPAK YnosHaBar-€e 1 nogjena 3agataka 3a pag kog kyhe — Yuuternu gujenu
yyeHunumma Kjy-ap kogose (QR code) koju Boge go keusa (MPUJIOI 6) Ha annukaumju Worldwall,
KOju y4eHuum pjewwaBajy ko kyhe. 1o ncnyrasary MHTEPAKTUBHON KBM3a y4eHULM YHOCE CBOje
MMe Koje ce No3uynoHnpa Mmehy pesynrare. YKONUKO yYeHULM HUCY 3aJ0BOSbHU A06MjEHUM
pesyntaTuMa MOry NoHaB/baTu UrpaHbe KBU3a BULLIE MYTa, a Ha Taj HauMH 60/be yCBajajy y4eHo
rpagmeo.

6. KOPAK OcBpT Ha peanu3oBaHe akTUBHOCTU — YuuTesb MOHOBO Y3 noMoh annukauuje
Plickers ogroeapajy Ha nuTarba feckpuntusHe ckasne npoujeHe (MPUOT 7) koju ce ogHoce Ha
peanusauujy HacTaBHOr rpagmBsa.

Potrebni resursi
4. MaTepujanHO-TEXHMYKA OCHOBa HacTaBHOr paja:

- NanTon payyHapu



- MPOjEeKTOP M NNaTHO
- Software:
- Video editor
- Youtube
- MS PowerPoint
- QR code generator
- Chat GPT
- Perplexity
- Google
- Plickers

- Worldwall

Pracenje i procjenjivanje
Y3 nomoh egykatuBHe o6pa3oBHe annunkaumje Plickers n npumjeHy nepcoHanmsosaHor QR Code

Ideje za domace zadaée (nastavak aktivnosti) i ukljucivanje roditelja
YueHuum nobujajy QR code koju ckeHupajy kog Kyhe n Koju ux Bogu A0 NpUnpemMsbeHor KBu3sa Ha
nnatdopmu Worldwall nomohy Koje noHaBsbajy y4eHo rpagmeo

Savjeti za druge nastavnike/ce kod realizacije ove lekcije/teme

Tonno npenopyyyjem ynotpedy obpasoBHe annunkauuje Plickers, koja omoryhaBa 6p3y u
jeQHOCTaBHY NpUNpemMy KpaTKux NpoBjepa 3Hahba, Kao U HbMXOBY NPUMjeHY 1 NpuKas pesynTtaTtay
peanHom BpeMeHy. OBakaB B paga y4eHuLMMa je NocebHO 3aHMMI/BbUB M BOJIE a ra Kopucte 'y
paay.

Metode i tehnike

Collections

Priprema za Cas - Osnovna Skola



